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H
erný

m
ateriál

KaždoročnýturnajVikingovjevplnom
prúde.Najlepšíznajlepších

sim
erajú

silyvsúťaži,abym
ohlizískať

čo
najviac

pokladov
a

vikingskú
trofej.U

m
né

blafovanie
a

trocha
šťastia

je
najlepšia

cesta
k

víťazstvu.
Vo

svojom
ťahu

hráč
skryto

zahrá
svoje

karty
a

oznám
i,ktorú

akciu
chce

vykonať.Ale
povedalpravdu,

alebo
iba

blafuje?
To

m
usia

odhadnúť
ostatníhráči.Karty

C
lash

um
ožňujú

hráčom
pohyb

po
aréne

a
zbieranie

náram
kov.O

krem
toho

m
ôžu

zaútočiťna
ostatných

hráčov,aby
im

ukradliich
náram

ky.
H

ra
končí,

keď
už

nezostali
žiadne

náram
ky

a
celá

korisť
je

rozdelená.
Kto

na
konci

hry
vlastní

najhodnotnejšienáram
ky,stáva

sa
víťazom

a
získa

vytúženú
vikingskú

trofej.

C
ieľ

hry

Spoločný
herný

m
ateriál:

M
ateriálpre

každého
hráča

(v4
vikingských

farbách:červenej,žltej,m
odreja

zelenej)

8×2
4×4

7×3
6×1

2 ×
chôdza(walk),1 ×

šprint(sprint),1 ×
bodyček

(slam
),1 ×

palica(club),
2 ×

päsť(punch),1 ×
kladivo

(ham
m

er),2 ×
prak

(slingshot),2 ×
štít(shield)

zadná
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blafov”,

pozristranu
8)

strana
„A“

(základná
hra)
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1.)
Zložte

hernú
dosku

arény
a

dajte
ju

do
stredu

stola.H
ráčisa

dohodnú,ktorou
stranou

nahor
ju

položia.Prehľadovú
tabuľku

položte
vedľa

arény
„stranou

A“
nahor.

P
ríprava

hry

2.)
K

aždý
hráč

sizoberie
jednu

sadu
karietsúboja,Vikinga

a
rozdeľovač

rovnakejfarby.K
tom

u
každý

hráč
získa

po
jednom

náram
ku

vhodnote1,2
a3.N

áram
ky

ležia
vždy

tak,aby
ostatníhráči

nevidelihodnotu
náram

kov
(t.j.skryto).

K
aždý

hráč
položísvojho

Vikinga
na

ľubovoľné
štartovaciepolíčko

arény.K
aždý

siprem
ieša

svojbalíček
karieta

položího
skryto

ako
doberacíbalíček

ku
svojm

u
rozdeľovaču.N

akoniec
sikaždý

hráč
potiahne

zo
svojho

balíčka
3

karty
na

ruku.

3.)
Všetkyostatnénáram

ky
zam

iešajte
a

skryto
ich

uložte
vedľa

arény.
Za

každé
políčko,kde

je
vyobrazený

náram
ok,vytiahnite

náhodne
jeden

náram
ok

a
otvorene

(hodnotou)nahorho
položte

na
dané

políčko.
V

hredvoch
hráčov,m

usíte
na

začiatku
hry

odobrať9
žetónov

náram
kova

skryto
ich

vložiťnaspäťdo
krabice.V

hretroch
hráčov,m

usíte
odložiť6

náram
kov.

Poznám
ka:Karty,ktorésa

vpriebehu
h rydostanú

na
odhadzovaciu

hrom
ádku,

sa
uchovávajú

na
pravejstraneoddeľovača

(otočenéo
90

stupňov).

doberací
balíček

kartyna
ruke

odhadzovacia
hrom

ádka

štartovacie
políčko

políčko
náram

kov
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C
LA

SH
O

F
VIK

IN
G

S
sa

hrá
v

sm
ere

hodinových
ručičiek

od
začínajúceho

hráča.

A
ktívny

hráč
m

usízahraťdvekarty,jednu
po

druhej.

Pre
každú

zahranú
kartu

existujú
trifázy:

Potom
,ako

hráč
zahrá

dve
karty,všetci

hráči,ktorím
ajú

m
enejako

3
karty

na
ruke,sidoberú

karty.Zoberú
sitoľko

karietzo
svojho

doberacieho
balíčka,

aby
m

ali3
karty

na
ruke.Keď

je
doberací

balíček
prázdny,m

usia
sizam

iešaťsvoju
odhadzovaciu

hrom
ádku

a
použiťho

ako
nový

doberacíbalíček.
N

ásledne
sa

aktívnym
hráčom

stáva
hráč

po
ľaviciaktívneho

hráča.
H

ra
končína

konciťahu,v
ktorom

už
nezostanú

žiadne
náram

ky
v

zásobe.
N

ásledne
všetcihráčiodkryjú

svoje
náram

ky
a

sčítajú
ich

hodnoty.H
ráč

snajlepšou
korisťou

(najvyšším
počtom

bodov)je
víťaza

získa
trofej.

P
riebeh

hry

4.)
Vikingskú

trofejpostavte
vedľa

arény.N
ásledne

náhodne
vyberte

začínajúceho
hráča.

Poznám
ka:Fáza

3
sa

niekedypreskakuje,
podľa

toho,ako
dopadnefáza

2.

Fáza1:O
znám

enieakcie

Fáza2:O
dhaľovanieblafu

Fáza3:Vykonanieakcie

3

stredovépolíčko
políčko

vody
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2)Terazhráč
zahrá

druhú
kartu

a
opakujú

sa
opäťvšetky

3
popísané

fázy
Koniecťahu

adoberaniekariet
Všetky

karty,ktoré
bolizahrané

v
priebehu

jedného
ťahu,siich

m
ajitelia

skryto
odložia

na
odhadzovaciu

hrom
ádku.Všetcihráči,ktorím

ajú
m

enejako
3

karty
na

ruke,sidoberú
zo

svojich
doberacích

balíčkov
toľko

kariet,aby
m

alina
ruke

3
karty.A

k
by

nem
aliv

doberacom
balíčku

dostatok
kariet,zam

iešajú
siodhadzovaciu

hrom
ádku

a
vytvoria

nový
doberací.

A
k

sú
niektoré

zpolíčok
náram

kov
v

aréne
prázdne

(t.j.nie
je

na
nich

žiaden
Viking,anižiaden

náram
ok),vytiahnite

náram
ky

zo
zásoby

(ak
je

to
m

ožné)a
doplňte

nim
itieto

m
iesta

(hodnotou
nahor).
Poznám

ka:Ajkeď
jehodnota

náram
kovpred

súperm
iskrytá,m

ôžesikaždýhráčkedykoľvek
pozrieťhodnotysvojich

náram
kov.

Nasledujúcihráčvsm
erehodinových

ručičiek
sastávaaktívnym

hráčom
.

H
ra

končína
konciťahu,v

ktorom
ste

zo
zásoby

zobraliposledný
náram

ok.
N

ásledne
všetcihráčiodhalia

svoje
náram

ky.Ten,
kto

získalcelkovo
najhodnotnejšie

náram
ky,sa

stáva
víťazom

.Vďaka
tom

u
získa

vikingskú
trofej.A

k
sa

stane,že
je

viacero
hráčov,ktorím

ajú
rovnako

veľa
bodov,o

víťazstve
rozhoduje

početnáram
kov.K

to
m

á
viac

náram
kov,stáva

sa
víťazom

.A
k

napriek
tom

u
zostáva

rem
íza,víťazia

viacerí.

V
tom

to
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hry
m

usia
hráčičastejšie

blafovať.O
krem

toho
ajtvrdenie

o
tom

,že
iníblafujú

sa
bude

diaťčastejšie,čo
spôsobuje,že

hra
bude

zaujím
avejšia

a
náročnejšia.

Pred
začiatkom

hry
vyberte

zkaždého
balíčka

kariet,sktorým
sa

hrá,po
jednejkarte

zkariet
P

U
N

CH,S
LIN

G
SH

O
TaS

H
IELD

a
odložte

ich
naspäť

do
krabice.Prehľadovú

kartu
otočte

na
stranu

B.
K

aždý
hráč

sipotiahne
na

ruku
iba

dvekarty
nam

iesto
troch.

A
ktívny

hráč
m

usístále
zahraťdve

karty,
v

tom
to

variante
siteda

m
ôže

vybraťiba
poradie,v

ktorom
karty

zahrá.
N

a
konciťahu

jednotlivých
hráčov

sivšetci
hráčidotiahnu

karty
tak,aby

m
ali

na
ruke

dve
karty.
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v
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A
k

je
Viking

aktívneho
hráča

na
stredovom

políčku,
získava

hráč
okam

žite
2

náram
ky

zo
zásoby

a
položíich

skryto
pred

seba.A
k

by
bolužiba

jeden
náram

ok,
berie

siiba
tento.

Terazm
usíhráčzahraťdvekartyzruky.

H
ráč

oznám
i,čo

chce
urobiť,beztoho,aby

odkrývalsvoju
zahranú

kartu.N
ásledne

um
iestni

kartu
na

stĺpec
prehľadovejkarty,ktorá

zodpovedá
ohlásenejakcii.

D
ôležité:Zahraná

karta
nem

usízodpovedať
oznám

enejakcii.H
ráč

teda
m

ôže
blafovaťa

nehovoriťpravdu.N
apriek

tom
u

kartu
vyložte

vždy
do

stĺpca
prislúchajúceho

ohlásenejakcii.

Fáza
1:O

znám
enie

akcie

Fáza
2:O

dhaľovanie
blafu

Predtým
,nežhráč

vykoná
oznám

enú
akciu,

m
ôže

ktorýkoľvek
hráč,ktorý

vlastníaspoň
jeden

náram
ok,vykríknuť,že

aktívny
hráč

blafuje
a

teda
že

zahraná
karta

nie
je

totožná
soznám

enou
akciou.

Len
jeden

hráčm
ôžetvrdiť,žeaktívnyhráč

blafuje.K
to

sa
teda

ozve
ako

prvý,m
á

právo
skontrolovaťkartu.
Poznám

ka:Ak
jeťažkéurčiť,kto

vykríkol„blaf“ako
prvý,prednosťzrovnako

skoro
kričiacich

m
á

ten
hráč,

ktorýsedívsm
erehodinových

ručičiek
bližšiek

aktívnem
u

hráčovi.

Aktívny
hráčneblafoval(povedalpravdu)

A
ktívny

hráč
sizoberie

jeden
ľubovoľný

náram
ok

od
hráča,ktorý

tvrdil,že
aktívny

hráč
blafuje

a
pokračuje

.Fáza
3:Vykonanie

akcie

•
Ak

nikto
netvrdil,že

je
to

blaf,pokračuje
sa

•A
k

niekto
tvrdil,že

hráč
blafoval,m

usíaktívny
hráč

odkryťsvoju
zahranú

kartu:
Fázou

3:Vykonanie
akcie

Príklad:Zelenýhráčhovorí,žem
odrýblafujeako

reakciu
na

oznám
enú

akciu
„S

PRIN
T“.Pretožečervený

hráčnevlastnížiadnenáram
ky,nem

ôžepovedať
blaf,

anikebychcel.

Príklad:M
odrýhráčzahrá

jednu
kartu

zruky
a

oznám
iakciu

„S
PR

IN
T“.H

ovorípravdu,alebo
iba

blafuje?

1)Najprvsivyberie
jednu

ztroch
karietv

ruke
a

vykoná
tieto

3
fázy

v
nasledujúcom

poradí:

P
odrobný

popis
ťahu

hráča:

SPRINT

SPRINT

SPRINT

BLUFF!

BLUFF!
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Bojna
blízko:(PUNCH

,CLUB)
Viking

aktívneho
hráča

m
ôže

zaútočiťna
iného

Vikinga
na

susediacom
políčku.

K
artu

S
H

IELD
(štít)nepoužíva

nikdy
aktívny

hráč.Tieto
karty

sa
m

ôžu
použiťpočasťahu

iného
hráča.Keď

ste
napadnutý

(pozor,nefunguje
to

na
kartu

S
LA

M),m
ôžete

tvrdiť,že
m

áte
na

ruke
kartu

S
H

IE
LD.

N
ásledne

vyložíte
jednu

kartu
skryto

na
stôlvedľa

prehľadovejtabuľky.K
arta

S
H

IE
LD

chránihráča
pred

stratou
náram

ku.
Dôležité:Napadnutýhráčm

ôžeajtu
blafovaťa

zahraťľubovoľnú
kartu

a
tvrdiťo

nej,žejeto
karta

S
H

IELD.

A
ktívny

hráč
sa

m
ôže

rozhodnúť,čibude
veriť

napadnutém
u

hráčovi,alebo
nie.M

ôže
spochybniť,že

je
tam

karta
S

H
IELD.

•
Keď

sa
aktívny

hráč
rozhodne,že

napadnutém
u

hráčoviverí,útok
nebolúspešný

a
hra

pokračuje.

A
ktívny

hráč
zoberie

jeden
ľubovoľný

náram
ok

od
napadnutého

hráča,odkryje
ho

a
položího

na
jedno

zpolíčiek.Toto
políčko

m
usísusediť

sVikingom
napadnutého

hráča.N
áram

ky
nem

ôžete
položiťna

políčko
sVikingom

útočiaceho
hráča.

Keby
m

albyťnáram
ok

položený
na

políčko
svodou,odstráňte

ho
priam

o
zhry

a
uložte

naspäťdo
krabice.A

k
náram

ok
položíte

na
políčko,kde

stojíiný
Viking,hráč

ktorém
u

Viking
patrí,náram

ok
ihneď

získava.

A
ktívny

hráč
sizoberie

jeden
ľubovoľný

náram
ok

od
napadnutého

hráča
a

skryto
siho

položípred
seba.

Poznám
ka:Ak

bynapadnutýhráčnem
alžiadnenáram

ky,
prikartách

C
LU

Balebo
P

U
N

C
H

nezíska
aktívnyhráčžiadnenáram

ky.

PUNCH

CLUBO
brana

pred
útokm

i:SH
IELD Príklad:Žltýhráčvykonalakciu

„P
U

N
C

H“
a

vyložiljeden
náram

ok
zeleného

hráča
na

susediacepolíčko.Na
tom

to
políčku

užležíjeden
náram

ok.

CLUB

PUNCH

SH
IELD

PUNCH
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•
Keď

sa
aktívny

hráč
rozhodne,že

napadnutém
u

hráčovineverí,súperm
usíodkryťkartu,

ktorú
zahral.

Bojna
diaľku:SLINGSH

OT,H
AM

M
ER

Viking
aktívneho

hráča
m

ôže
zaútočiťna

súperovho
Vikinga.Tento

m
usíbyťvzdialený

aspoň
2

políčka
od

útočiaceho
Vikinga

bez
ohľadu

na
terén

m
edzinim

i.

A
ktívny

hráč
zoberie

jeden
ľubovoľný

náram
ok

od
napadnutého

hráča,odkryje
ho

a
položího

na
jedno

zpolíčiek.Toto
políčko

m
usí

susediťsVikingom
napadnutého

hráča.

Keby
m

albyťnáram
ok

položený
na

políčko
svodou,odstráňte

ho
priam

o
zhry

a
uložte

naspäťdo
krabice.A

k
náram

ok
položíte

na
políčko,kde

stojíiný
Viking,hráč

ktorém
u

Viking
patrí,náram

ok
ihneď

získava.

A
ktívny

hráč
sizoberie

jeden
ľubovoľný

náram
ok

od
napadnutého

hráča
a

skryto
siho

položípred
seba.O

dhalenákartajekartaS
H

IELD:
Ú

tok
sa

nepodaril.O
krem

toho
sinapadnutý

hráč
zoberie

ľubovoľný
náram

ok
od

aktívneho
hráča

(ak
nejaké

m
á)a

položího
skryto

pred
seba.

O
dhalenákartaniejekartaS

H
IELD:

A
ktívny

hráč
sizoberie

jeden
ľubovoľný

náram
ok

od
napadnutého

hráča
a

položího
skryto

pred
seba.Potom

vykoná
ešte

svoju
útočnú

akciu.

SLINGSH
O
T

H
AM

M
ER

=
=

Zelenýhráčvykonalakciu
„S

LIN
G

SH
OT“.Rozhodnesa,že

náram
ok

žltého
hráča

položína
políčko

svodou
a

tým
ho

rovno
odstránizhry.

H
AM

M
ER

SLINGSH
O
T
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Poznám
ka:Ak

bynapadnutýhráčnem
alžiadnenáram

ky,
prikartách

HAM
M

ER
alebo

SLINGSHOT
nezíska

aktívnyhráčžiadnenáram
ky.

Aktívny
hráčblafoval(nehovorilpravdu)

H
ráč,ktorý

tvrdil,že
aktívny

hráč
blafuje,

sizoberie
jeden

ľubovoľný
náram

ok
od

aktívneho
hráča.
A

k
by

aktívny
hráč

nem
alžiadne

náram
ky,zoberie

sinam
iesto

toho
jeden

náram
ok

zo
zásoby.A

ktívny
hráč

nasledne
preskakuje

Fázu
3:Vykonanie

akcie

A
ktívny

hráč
vykoná

oznám
enú

akciu
bezohľadu

na
to,čikartu

odhalilalebo
nie.

Pohyb:
W

ALK
&

SPRINT

Fáza
3:Vykonanie

akcie

Bodyček:
SLAM

•
1:Viking

sa
m

ôžeposunúťvzásadena
ľubovoľné

vedľajšiepolíčko.To
sa

počíta
ako

jeden
pohyb.

•
2:Na

každom
políčku

m
ôžestáť

práve1
Viking.

Počasšprintu
(pozor,nieskartou

S
LAM)sa

m
ôžeViking

pohybovať„cez“iného
Vikinga,alenem

ôžezakončiť
svojpohyb

na
políčku,kdeužjeinýViking.

•
3:N

ikto
sa

nesm
iepohybovaťcezalebo

na
vodnú

plochu.
•

4:Ak
sa

Viking
na

koncipohybu
nachádza

na
políčku,kdejejeden

alebo
viacnáram

kov,beriesi
všetkynáram

kya
ukladá

siich
skryto

pred
seba.

H
ráč

m
ôže

posúvaťsvojho
Vikinga

v
aréne

o
1

(W
ALK)alebo

ažo
2

(SPRINT)políčka
ľubovoľným

sm
erom

.Platia
nasledovnépravidlápohybu:

Viking
aktívneho

hráča
sa

m
ôže

posunúťažo
dve

políčka
na
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