D-ICED

Herny material: Ciel hry:

7 modrych kociek Vyriesit jednotlivé zadania tak, ze kocky spravne uloZite. Pocet
1 Cervena kocka bodiek na kazdej kocke oznaluje s kolkymi dalimi kockami
1 knizka s pravidlami a hracou plochou sused;.

1 knizka s 80 zadaniami
1 prenosna krabicka

Priebeh hry:

1. Kazdé zadanie ma tabulku 4x4 policka. Jedno poli¢ko je oznacené znakom Cervenej kocky. Na toto polic¢ko treba
umiestnit ¢ervenu kocku s rovnakym poétom bodiek nahor tak, ako je znazornené.

2. Na zadani je tieZ vyznaceny pocet modrych kociek s hodnotou, ktord ma byt na nich. Pripravte si teda modré
kocky a otocte si ich spravnou hodnotou nahor.

3. Umiestnite modré kocky na hraciu plochu okolo ¢ervenej kocky tak, aby kazda kocka mala rovnaky pocet susedi-
acich kociek (diagonalne, vertikalne a horizontalne), ako je jej hodnota.

Priklad: E 3 Hn u! Zadania su ocislované. Na konci kniZky so zadaniami ndjdete
. n ! vSetky rieSenia podla tychto &isel.

Pozndmbka: Hraci plan méZete vloZit do vyseku pod vrchnak na
prenosnej krabicke a hrat priamo na krabicke.
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