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MATEMATICKÁ SÚŤAŽ 
PRE BYSTRÉ HLAVY

15 ROKOV S MAKSÍKOM



Ja som Maksík a už 15 rokov vymýšľam pre šikovné deti zaujímavé úlohy a hlavolamy. 
Píšem aj o svojich cestách. Tento rok to bude o ceste do Rozprávkova. 

Chceš	sa	dozvedieť,	čo	som	tam	zažil,	dokázať	svoju	bystrosť	a	nakoniec	sa	tešiť	
z	diplomu	a	darčeka?	Pozri	si	úlohy,	ktoré	som	ti	poslal,	a	skús	ich	vyriešiť.	

Ak	sa	ti	úlohy	zapáčia,	prihlás	sa	u	svojej	pani	učiteľky	a	zaplať	štartovné	10	€.	
Potom	ti	budem	svoje	príbehy	a	úlohy	posielať	pravidelne.	

Úlohy	môžeš riešiť buď samostatne, alebo vo	dvojici	s kamošom alebo kamoškou.
Ale pozor! Dvojicu môžu tvoriť len dvaja tretiaci z tej istej školy. Dvojica platí spolu 
iba jedno štartovné. 

Ak sa ti nepodarí prihlásiť cez školu, popros rodičov, aby vyplnili prihlášku na stránke maksik.sk.	
Zapojím ťa do súťaže individuálne. 

Súťaž	prebieha	takto:

  Päťkrát za školský rok ti pošlem príbeh s piatimi úlohami.

  Ty úlohy vyriešiš a odpovede napíšeš do odpovedníka. Dobre	 si	 prečítaj	 pokyny	 na	
odpovedníku,	 aby si nezabudol na štvorčeky istoty. Vyplnený odpovedník odovzdaj pani 
učiteľke. Pred odovzdaním si ho odfoť, aby si vedel svoje odpovede. Dôležité je to hlavne pri 
prvom kole, lebo ten odpovedník si musím nechať. 

  Všetkým Maksáčikom pošlem na konci školského roka krásne	diplomy	a	darčeky.	Tým, ktorým 
sa bude najviac dariť a získajú titul	Najmúdrejší	Maksáčik,	pošlem zaujímavé	ceny.	

  Svoje	 15.	 narodeniny	 oslávim	 spolu	 s	 vami	 tak,	 že	 na	 konci	 súťaže	 vyžrebujem	 15	
Maksáčikov,	ktorým	pošlem	špeciálne	ceny!

Úlohy,	odpovedník	a	všetky	informácie	o	súťaži	nájdeš	aj	na	stránke	maksik.sk.	

Ak odpovedník nebudeš môcť odovzdať pani učiteľke (napr. pre chorobu), pošli mi ho na adresu: 
MAKSÍK, Talentída, n. o., P. O. Box 65, 850 00 Bratislava 5.

Ak	sa	ti	úlohy	zapáčia,	prihlás	sa	u	svojej	pani	učiteľky	a	zaplať	štartovné	10	€.	

Ahoj, Maksáčik

Odpovedník	k	úlohám	1.	kola	odovzdaj	do	2.	10.	2023.

Na záver príbehu ti vždy prezradím, koho v Rozprávkove navštívim. Ak máš 
nápad, čo by som pri tom mohol zažiť, napíš mi o tom krátky príbeh alebo 
nakresli obrázok. Keď mi podpísaný obrázok alebo príbeh pošleš, môže sa 
objaviť pri najbližších úlohách. Ja ti potom za odmenu pošlem darček. Veľa 
obrázkov uverejním aj na stránke maksik.sk v Tvorbe Maksáčikov. 
Za obrázky v tomto kole získavajú darčeky: Alexandra Šoltésová, Vratislav 
Dominiak, Emka Krajčiová, Elenka Szabó a Julianka Jurigová.

Chceš byt mojím pomocníkom?
,



1. Letíme
Bezzubko po zjedení jednej figy preletí 4 ohnivé míle, po 
zjedení jednej bobule 2 ohnivé míle.
Cesta nám trvala 3 dni.
•	 V pondelok zjedol 2 figy a 4 bobule.
•	 V utorok 3 figy a 5 bobúľ.
•	 V stredu 5 fíg a 1 bobuľu.
a)	Koľko bobúľ by Bezzubko musel zjesť, aby preletel 
rovnakú vzdialenosť ako po zjedení 1 figy?

b)	Koľko ohnivých míľ sme preleteli v stredu?
c)	Koľko ohnivých míľ sme preleteli celkovo?

Dlho som rozmýšľal, ako sa do Rozprávkova dostanem čo 
najrýchlejšie. Jedného dňa som stretol kamaráta Štikúta. 
„Požičiam ti lietajúceho draka Bezzubka, je veľmi spoľahlivý. 
Len ho musíš dobre kŕmiť,“ navrhol Štikút. „Taký dlhý 
let zvládne iba vtedy, ak bude pravidelne dostávať svoju 
najobľúbenejšiu potravu – figy a hroznové bobule.“

2. Kamenné mesto
V stredu mi Bezzubko povedal: „Maksík, môžem 
ťa odviezť iba do Kamenného mesta na hraniciach 
s  Rozprávkovom. Na prechod cez hranicu potrebuješ 
štyri farebné kľúče. Nájdeš ich v trojposchodovej stavbe 
z deviatich kamenných kociek.“
Po niekoľkých hodinách sme pristáli. Rozlúčil som sa 
s Bezzubkom a vybral sa hľadať kľúče. Predo mnou sa 
týčilo šesť stavieb (obrázok). 
Zakrúžkuj v odpovedníku stavbu, v  ktorej sú 
schované kľúče.

3. Hranice
K hranici som prišiel so štyrmi kľúčmi – červeným, zeleným, žltým a modrým. Hranicu tvorilo 
bludisko s farebnými bránami. Pri vstupe bolo napísané: 
Vitaj cudzinec! Cez bludisko sa dá vojsť do troch krajín. Ak sa chceš dostať do Rozprávkova, musíš 
otvoriť štyri brány – červenú, zelenú, žltú a modrú. Každú kľúčom takej farby, akú má brána. Ale 
pozor! Každý kľúč sa dá použiť iba raz. 
V akom poradí má Maksík použiť kľúče? Vyfarbi v odpovedníku kľúče v správnom poradí.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Kocúr mi pri rozlúčke vložil do ruky pokrčený papier. „Ak budeš šikovný, nájdeš podľa neho zázračný 
darček,“ povedal. „A pozdrav odo mňa Pipi, prasiatka a Šmolkov,“ zakričal, mávajúc mi na cestu. 

4. Vrece
V Rozprávkove ma netrpezlivo čakal Kocúr 
v čižmách. „Maksík, pomôž mi, prosím! Drak 
Chmaták mi ukradol 12 vriec s klobúkmi 
a čižmami. A v jednom vreci sú zázračné čižmy 
a zázračný klobúk, v ktorých je moja sila.“ 
„A kde žije Chmaták?“ opýtal som sa. „A ako tie 
čižmy a klobúk vyzerajú?“
„Chmaták žije v jaskyni v Čiernom lese,“ 
povedal Kocúr. „Čižmy sú hnedé so zlatou 
hviezdou. Klobúk je modrý s červenou 
stuhou a sojčím perom. Ale pozor! Musia 
byť spolu v jednom vreci, lebo iba tak majú 
zázračnú moc.“ Po dlhom putovaní som našiel 
Chmatákovu jaskyňu. 
Napíš	do	odpovedníka	číslo	vreca,	v	ktorom	
sú	Kocúrove	zázračné	čižmy	a	klobúk.

5. Trezor
Keď som Kocúrovi podával vrece, povedal: „Ďakujem, Maksík, už budem dávať väčší pozor a zázračné 
čižmy a klobúk ukryjem v trezore. Kód na otvorenie trezoru som zašifroval pomocou dominohada:

Tabličky domina som priložil k sebe tak, aby sa dotýkali políčkami s rovnakým počtom bodiek. Na 
hadovi bolo celkovo 54 bodiek. Potom som na niektoré políčka prilepil farebné nálepky. 
Kód tvoria počty bodiek na políčkach s nálepkami v tomto poradí:  
Akým	kódom	sa	otvára	Kocúrov	trezor?	
Kód zapíš číslicami. Na jednom políčku domina môže byť do 0 do 6 bodiek.

 

 

 

 

 

 

 

 

Popletkovo

Rozprávkovo

vstup do bludiska

Klamárovo
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