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Bhoj, Mdoksdeik

Jasom Maksik a uz 15 rokov vymyslam pre Sikovné deti zaujimavé tlohy a hlavolamy.
PiSem aj o svojich cestach. Tento rok to bude o ceste do Rozpravkova.

Chces sa dozvediet, co som tam zazil, dokazat svoju bystrost a nakoniec sa tesit
z diplomu a darceka? Pozri si ulohy, ktoré som ti poslal, a skus ich vyriesSit.

AK sa ti ulohy zapacia, prihlas sa u svojej pani ucitel’ky a zaplat Startovné 10 €.
Potom ti budem svoje pribehy a ulohy posielat pravidelne.
Ulohy mézes riesit bud’ samostatne, alebo vo dvojici s kamo$om alebo kamogkou.

Ale pozor! Dvojicu mézu tvorit’ len dvaja druhdci z tej istej Skoly. Dvojica plati spolu
iba jedno Startovné.

Ak sa ti nepodari prihlasit cez Skolu, popros rodicov, aby vyplnili prihlaSku na stranke maksik.sk.
Zapojim ta do sutaze individudlne.

Sutaz prebieha takto:

»  Pitkrat za $kolsky rok ti poslem pribeh s piatimi ilohami.

» Ty tlohy vyrie$i§ a odpovede napi$e$ do odpovednika. Dobre si preéitaj pokyny na
odpovedniku, aby si nezabudol na StvorcCeky istoty. Vyplneny odpovednik odovzdaj pani
ucitel'ke. Pred odovzdanim si ho odfot, aby si vedel svoje odpovede. DéleZité je to hlavne pri
prvom kole, lebo ten odpovednik si musim nechat.

P Vsetkym Maksacikom poslem na konci $kolského roka krasne diplomy a daréeky. Tym, ktorym
sa bude najviac darit’ a ziskaju titul Najmudrejsi Maksacik, poslem zaujimavé ceny.

» Svoje 15. narodeniny oslavim spolu s vami tak, Ze na Konci sttaze vyZrebujem 15
Maksacikov, ktorym poslem Specialne ceny!

Ulohy, odpovednik a vietky informacie o siitazi najdes$ aj na stranke maksik.sk.

Ak odpovednik nebude$ moct odovzdat pani ucitel’ke (napr. pre chorobu), posli mi ho na adresu:
MAKSIK, Talentida, n. o., P. 0. Box 65, 850 00 Bratislava 5.

Odpovednik k uloham 1. kola odovzdaj do 2. 10. 2023.

Chees byt mejim pomecnikem?

Na zaver pribehu ti vZdy prezradim, koho v Rozpravkove navstivim. Ak mas
napad, ¢o by som pri tom mohol zaZit, napi§ mi o tom kratky pribeh alebo
nakresli obrazok. Ked' mi podpisany obrazok alebo pribeh posles, moZe sa
objavit' pri najblizsich dlohach. Ja ti potom za odmenu poslem darcek. Vela
obrazkov uverejnim aj na strdnke maksik.sk v Tvorbe Maksacikov.

Za obrazky v tomto kole ziskavaji darceky: Alexandra Soltésova, Vratislav
Dominiak, Emka Kraj¢iova, Elenka Szab¢ a Julianka Jurigova.
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1. Letime

Na cestu sme sa vybrali v pondelok a leteli sme 4 dni.
Bezzubko celkovo zjedol 19 bobul. Fig zjedol o 4 menej
ako bobul.

e V pondelok zjedol 3 figy a 4 bobule.

e Vutorok 2 figy a 6 bobul.

e Vstredu 4 figy a 5 bobul.

a) Kol'ko fig zjedol Bezzubko za celu cestu?

b) Kol'ko fig zjedol Bezzubko vo $tvrtok?

c) Kol'ko bobul zjedol Bezzubko vo stvrtok?

2. Kamenne mesto

Dlho som rozmyslal, ako sa do Rozprdvkova dostanem co
najrychlejsie. Jedného dria som stretol kamardta Stikiita.
»PoZic¢iam ti lietajiiceho draka Bezzubka, je velmi spolahlivy.
Len ho musi$ dobre kimit navrhol Stikit. ,Let dlhy 100
ohnivych mil zvlddne iba vtedy, ak bude pravidelne dostdvat’
svoju najobliibenejsiu potravu - figy a hroznové bobule.”

Vo stvrtok mi Bezzubko povedal: ,Maksik, mdéZem ta odviezt iba do Kamenného mesta na
hraniciach s Rozpravkovom. Na prechod cez hranicu potrebujes$ tri farebné kluce. Najdes ich

v trojposchodovej stavbe zo siedmich kamennych kociek.”

Po niekol'’kych hodinach sme pristali. Rozlucil som sa s Bezzubkom a vybral sa hladat' kluce. Predo

mnou sa tycilo Sest’ stavieb (obrazok).

Zakruzkuj v odpovedniku stavbu, v ktorej s schované Kkl

adog,, by,
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- Popletkovo
3. Hreonice R

K hranici som priSiel s tromi kl't¢mi - ¢ervenym,
zelenym a modrym. Hranicu tvorilo bludisko
s farebnymi branami. Pri vstupe bolo napisané:

t
|

Rozprdvkovo

Vitaj cudzinec! Cez bludisko sa dd vojst do troch
krajin. Ak sa chces dostat’ do Rozprdvkova, musis
otvorit'tri brany - cervent, zelenti a modru. Kazdu — |
kliicom takej farby, aki md brdna. Ale pozor! - vstup do
Kazdy klii¢ sa dd pouZit iba raz. | | Dludiska

Nakresli v odpovedniku cestu, po Kktorej sa ‘ \
Maksik dostane do Rozpravkova.

Klamdrovo

4. Vrece

V Rozpravkove ma netrpezlivo cakal Kocur
v CiZzmach. ,Maksik, pom6Z mi, prosim! Drak
Chmatdk mi ukradol 8 vriec s klobikmi
a ¢izmami. A v jednom vreci st zazracné ¢iZzmy
a zazracny klobuk, v ktorych je moja sila.”

»A kde Zije Chmatdk?“ opytal som sa. ,A ako tie
¢izmy a klobuk vyzeraju?“

,Chmatak Zije v jaskyni v Ciernom lese," pove-
dal Kocur. ,,Ciimy st hnedé so zlatou hviezdou.
Klobuk je modry s cervenou stuhou. Ale pozor!
Musia byt spolu v jednom vreci, lebo iba tak
maju zazracnu moc.“ Po dlhom putovani som
nasiel Chmatdkovu jaskynu.

Napis do odpovednika cislo vreca, v ktorom
su Kocurove zazracné ¢iZzmy a klobuk.

5. Yrezor

Ked' som Koctrovi podaval vrece, povedal: ,Dakujem, Maksik, uz budem davat' vacsi pozor a zazracné

¢iZmy a klobuk ukryjem v trezore. K6d na otvorenie e oo .: .: o o .:
v . H e I e | i
trezoru som zasifroval pomocou dominohada: o o o : o~ o !

Tablicky domina som prilozil k sebe tak, aby sa dotykali polickami s rovnakym poctom bodiek. Na
hadovi bolo celkovo 21 bodiek. Potom som na niektoré policka prilepil farebné nalepky.
Kéd tvoria pocty bodiek na polickach s nalepkami v tomto poradi: . . .

Akym kdédom sa otvara Kocurov trezor?
Kéd zapis Cislicami. Na jednom policku domina méZe byt do 0 do 6 bodiek.

Kocur mi pri rozlucke vloZil do ruky pokrceny papier. ,Ak budes sikovny, ndjdes podla neho zdzracny
darcek,” povedal. A pozdrav odo miia Pipi, prasiatka a Smolkov,” zakri¢al, mdvajiic mi na cestu.
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